UNIWERSYTET IM. ADAMA MICKIEWICZA W POZNANIU

uAM Wydziat Psychologii i Kognitywistyki

Whniosek o wspolprace ze studenckim asystentem badawczym
Wydziatu Psychologii i Kognitywistyki UAM

1. Imig¢ i nazwisko osoby wnioskujacej: Lukasz Kaczmarek
2. Tytul projektu: Emocje w trakcie spotecznej aktywnos$ci gamingowe;j

3. Wymagania: Do$wiadczenie w grze League of Legends. Swoboda w pracy z
komputerem. Sumienno$¢. Praca na miejscu w Laboratorium Psychofizjologii:
Gaming & Streaming (zgodnie z ew. przepisami sanitarnymi).

4. Zadania studenta planowane w ramach asystentury: Zadanie polega na kodowaniu

nagran z rozgrywki League of Legends oraz interakcji pomigdzy graczami na
podstawie nagran wideo. Okres realizacji projektul: 01.11.2024 — 30.11.2024

Poznan, 29.09.2024 (O{/\M/ @\Q

Miejscowosc i data Podpis

1 Okres realizacji projektu musi wynosi¢ 30 dni.
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